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1. PROGRAMACIONES DIDACTICAS DE EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA DE 4° EPVA.

A continuacion se presentan las programaciones destinadas al alumnado de 4°
curso de ESO. Se hace especial hincapié en los trabajos monograficos y en la
interdisciplinaridad de las materias.

Para la elaboracién de las programaciones didacticas:

Se parte de los Objetivos de la Etapa de la ESO, destinados a la adquisicion del
alumnado de las competencias clave.

La seleccion de contenidos, se realizara atendiendo los siguientes criterios:

- Se partira del nivel de desarrollo del alumnado y se elegiran contenidos que sean
significativos para el alumnado.

- Se adecuaran a los conocimientos previos del alumnado a partir de la informacion
obtenida en las evaluaciones iniciales.

- Se llevara a cabo un equilibrio entre los contenidos y las capacidades del
alumnado.

- Las estrategias metodoldgicas a llevar a cabo en las programaciones didacticas
favoreceran tanto el trabajo individual como colectivo.

- Las actividades sefaladas en las distintas programaciones deberan facilitar la
utilizacién de la lectura, escritura, y la expresion oral. También se destaca el
acercamiento a los recursos técnicos y digitales.

- Los estandares de aprendizaje, que permiten la especificacion de los criterios de
evaluacién que permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo
que el estudiante debe saber, comprender y saber realizar en relacion a la materia a
EPVA, seran un punto de partida determinante para la eleccion de los contenidos.



- Las actividades de aprendizaje deberan favorecer un clima adecuado de
convivencia en el aula. Para ello se tendra en cuenta los siguientes criterios:

- Validez: relacion entre la experiencia y la conducta esperada.

- Variedad: para cubrir diferentes intereses, modalidades de aprendizaje, ritmo de
trabajo, etc.

- Adaptacion al nivel del grupo y a nivel individual y relevancia para la vida cotidiana.

2. CONTRIBUCION DE LA MATERIA DE EPVA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE.

- Competencia Conciencia y Expresiones Culturales (CEC)

La educacién Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia
conciencia y expresiones culturales poniendo en valor y llevando a cabo la
preparacion y formacién del alumnado en el campo de la imagen como lenguaje
plastico, tanto artistico como técnico. La posibilidad de aprender a apreciar las
diferentes cualidades estéticas de las distintas manifestaciones visuales de los
lenguajes plasticos y los lenguajes audiovisuales, abre al alumnado la posibilidad de
ser personas criticas a éstas. Ademas, desde el conocimiento y puesta en practica
de las habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como lenguaje
y forma de expresion propia, convirtiéndose en una herramienta esencial para su
desarrollo posterior en multiples disciplinas.

La materia también contribuira a que el alumnado se acerque a diversas
manifestaciones artisticas, con un especial interés a las propias de la Comunidad
Autonoma de Andalucia, dotandolo de instrumentos para su comprension y
valoracion, y capacitandolo para enriquecer sus expresiones artisticas y formular
opiniones con sentido critico

- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. (SIEP)



La creatividad exige actuar con autonomia, poner en marcha iniciativas, barajar
posibilidades y soluciones diversas. El proceso no sélo contribuye a la originalidad y
a la busqueda de formas innovadoras, sino que ademas genera flexibilidad por las
diferentes respuestas que pueden obtenerse ante un ante un mismo supuesto. Asi
pues la materia facilitara que el alumnado tenga iniciativa personal a la hora de
elegir proyectos y tematicas de trabajo a partir de su propio interés. Se promovera
que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de aprendizaje,
posibilitando la reflexion sobre este proceso y su resultado. La exposicidén y puesta
en comun de ideas, iniciativas, proyectos y trabajos individuales o grupales
potencian el desarrollo de la iniciativa personal y la posibilidad de contrastar y
enriquecer las propuestas propias con otros puntos de vista.

- Competencia social y civica (CSC)

La Educacion artistica favorece la participacion en experiencias colectivas: collage,
exposiciones, experiencias musicales, etc, como forma de expresar ideas,
sentimientos, vivencias tanto personales como grupales. La interpretaciéon y la
creacion suponen, en muchas ocasiones, un trabajo en equipo. La aceptacion de
normas de esta forma de trabajo, la cooperacion, asuncion de responsabilidades y
utilizacion de espacios de manera apropiada, son reglas y normas de un desarrollo
social y civico adecuado. Asi pues esta materia genera actitudes y habitos de
convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizacion de
actividades grupales supone favorecer el acercamiento, valoracion, debate, respeto
y didlogo entre diferentes identidades y culturas. La resolucion de conflictos debe
contribuir a la disminucion de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones culturales
y sociales. La expresion creativa y artistica por su capacidad comunicativa permite
realizar aportaciones personales criticas a los valores sociales dominantes y darle
voz a las minorias.

- Aprender a aprender (CAA)

Se desarrolla resolviendo problemas y aplicando los conocimientos a los casos de la
vida cotidiana, ya que la Educacion Plastica y Audiovisual ofrece la posibilidad de
reflexionar sobre la forma en que los individuos piensan y perciben el mundo, siendo
en particular el arte un claro ejemplo de diversidad en formas de expresion.

- Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

Se materializa en el conocimiento de un lenguaje especifico de la materia, al
verbalizar conceptos, explicar ideas, sentimientos, redactar escritos, exponer
argumentos, etc. de igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las
diferentes formas de comunicacion linguistica. y la comunicacion visual y
audiovisual.



A través de los intercambios comunicativos que se generan en las diversas
actividades y proyectos, del uso de las normas que lo rigen, de la explicacion de los
procesos y del vocabulario especifico que el area aporta, se contribuye al desarrollo
de la competencia en comunicacion linguistica. de igual modo, se puede establecer
un paralelismo entre las diferentes formas de comunicacién linguistica y la
comunicacion visual y audiovisual.



- Competencia digital. (CD)

Se orientara en la utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion y en concreto de los recursos audiovisuales y digitales tanto en el uso
especifico de la imagen y de los contenidos audiovisuales y del analisis de las
diferentes imagenes artisticas, publicitarias y contenidos audiovisuales, asi como en
la creacién de producciones de toda indole, por lo que se hace necesario el
conocimiento y dominio de programas basicos de disefio y creacion audiovisual.

- Competencia matematica y Competencias en ciencias y tecnologia (CMCT)
Se facilita con el trabajo en aspectos espaciales de representacion en el estudio de
las relaciones matematicas de los diferentes trazados geométricos y en el
conocimiento de fendmenos naturales y fisicos: percepcion visual, percepcion tactil,
materiales, descomposicion de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores,

etc.

Medidas organizativas y funcionales para contribuir al desarrollo de las
Competencias Clave

* La organizacion y el funcionamiento de los centros y las aulas.

* La participacion del alumnado.

* Las normas de régimen interno.

* El uso de determinadas metodologias y recursos didacticos.

* La atencion a la diversidad.

* La concepcion, organizacion y funcionamiento de la biblioteca del centro.
* La accion tutorial permanente.

* La planificacion de las actividades complementarias y extraescolares.

3. BLOQUE DE OBJETIVOS, CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION



En el segundo ciclo, que corresponde al curso de 4° de ESO, se afiade un bloque de
contenidos relativo a Fundamentos del Disefio, y el bloque Comunicacion
Audiovisual cambia por Lenguaje Audiovisual y Multimedia.

Bloque 1. Expresién plastica.

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales.Léxico propio de la
expresion grafico- plastica. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
Creatividad y subjetividad. Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de
movimiento y ritmo. el color en la composicion. Simbologia y psicologia del color.
Texturas. Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y
pintura. Materiales y soportes. Concepto de volumen. Comprension y construccion
de formas tridimensionales. Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un
proyecto y presentacién final. Aplicacion en las creaciones personales. Limpieza,
conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales. La imagen
representativa y simbdlica: funcion sociocultural de la imagen en la historia.
Imagenes de diferentes periodos artisticos. Signos convencionales del codigo visual
presentes en su entorno: imagenes corporativas y distintos tipos de sefiales e
iconos. Conocimiento y valoracion del patrimonio artistico de la Comunidad
Auténoma Andaluza.

Criterios de evaluacion
1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las

distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la
creatividad y expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje
personal o utilizando los cédigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual
y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion. CSC, SleP,
CeC.

2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y
técnicas , tanto analégicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacion que
supone el proceso creativo. Cd, SleP, CeC.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos obijetivos prefijados y de la autoevaluacion
continua del proceso de realizacion. CAA, CSC, SleP.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacién de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacion
artistica. CAA, CSC, SleP.



5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y
cultural como un medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo, y contribuir
a su conservacion a través del respeto y divulgacion de las obras de arte. CCL,
CSC, CeC.

Bloque 2. Dibujo técnico.

Formas planas. Poligonos. Construccion de formas poligonales. Trazados
geomeétricos, tangencias y enlaces. Aplicaciones en el disefio. Composiciones
decorativas. Aplicaciones en el disefo grafico.Proporcién y escalas.
Transformaciones geométricas. redes modulares. Composiciones en el plano.
descripcion objetiva de las formas. el dibujo técnico en la comunicacion visual.
Sistemas de representacion.Aplicacion de los sistemas de proyeccion. Sistema
diédrico. Vistas. Sistema axonométrico: Perspectiva isométrica, dimétrica y
trimétrica. Perspectiva caballera. Perspectiva cénica, construcciones segun el punto
de vista.Aplicaciones en el entorno.representaciones bidimensionales de obras
arquitectonicas, de urbanismo o de objetos y elementos técnicos. Toma de apuntes
graficos: esquematizacion y croquis. recursos de las tecnologias de la informacion y
comunicacion: aplicacion a los disefios geométricos y representacion de volumenes.
Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracion de los
trazados técnicos.Utilizacion de los recursos digitales de los centros educativos
andaluces.

Criterios de evaluacion

1. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas
creando composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos,
utilizando con precision y limpieza los materiales de dibujo técnico. CMCT, CAA.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las
artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria. CMCT, CSC, CeC.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados
geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representaciéon. CMCT,

Cd, SleP.

Bloque 3. Fundamentos del diseio.



Imagenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del disefio y la
publicidad. Fundamentos del disefio.Ambitos de aplicacion. Movimientos en el plano
y creacion de submdédulos. Formas modulares. exploracién de ritmos modulares
bidimensionales y tridimensionales. el disefio ornamental en construcciones de
origen nazari. disefio grafico de imagen: imagen corporativa. Tipografia. disefio del
envase. La sefalética. disefio industrial: Caracteristicas del producto. Proceso de
fabricacion.ergonomia y funcionalidad. Herramientas informaticas para el disefio.
Tipos de programas: retoque fotografico, graficos vectoriales, representacién en 2d
y 3d. Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado,
prototipo y maqueta. desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos
de arte en nuestra vida cotidiana. el lenguaje del disefio. Conocimiento de los
elementos basicos para poder entender lo que quiere comunicar.

Criterios de evaluacion

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y
apreciando el proceso de creacidn artistica, tanto en obras propias como ajenas,
distinguiendo y valorando sus distintas fases. CSC, SleP, CeC.

2. |ldentificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del
diseno. Cd, CeC.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el
trabajo en equipo para la creacion de ideas originales. CAA, SleP, CeC.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television.recursos formales,
lingUisticos y persuasivos. Principales elementos del lenguaje audiovisual.
Finalidades. La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, television y
publicidad. La fotografia: inicios y evolucion. La publicidad: tipos de publicidad segun
el soporte. el lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje
cinematografico. Cine de animacion. Analisis. Proyectos visuales y audiovisuales:
planificacion, creacion y recursos. recursos audiovisuales, informaticos y otras
tecnologias para la busqueda y creacidén de imagenes plasticas. estereotipos y
sociedad de consumo. Publicidad subliminal.

Criterios de evaluacion

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y



expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente
los pasos necesarios para la produccién de un mensaje audiovisual y valorando la
labor de equipo. CCL, CSC, SleP.

2. reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades. CAA, CSC, CeC.

3. realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por los avances tecnolégicos vinculados a estos
lenguajes. Cd, SleP.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual,
social o racial. CCL, CSC.

4. METODOLOGIA
4.1. Orientaciones metodolégicas generales de centro

A partir del Decreto 111/2016, de 14 de junio, recogidas en el Articulo 7, vienen
estipuladas las recomendaciones de metodologia didactica generales, siendo estas
las siguientes:

1. El proceso de ensehanza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse
desde todas las materias y ambitos de conocimiento.

En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran
las estrategias que desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos,
asi como la adquisicion por el alumnado de las competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador,
promotor y facilitador del desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel
competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la diversidad y el
respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de
trabajo individual y cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacién de condiciones y entornos de
aprendizaje caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como
condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y del
profesorado.



4. Las lineas metodologicas de los centros docentes tendran la finalidad de
favorecer la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje, estimular la
superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su
autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autonomo, y
promover habitos de colaboracion y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacion
Secundaria Obligatoria incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la
lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse
correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los
procesos de construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el
descubrimiento, la investigacién, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacién y presentacién de la informacién y para aplicar
procesos de andlisis, observacion y experimentacion, adecuados a los contenidos
de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el
conocimiento y dinamizarlo el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes
formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que
presenten de manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por
proyectos, centros de interés, o estudios de casos, favoreciendo la participacion, la
experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad
y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la
realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades
integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de
una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para el aprendizaje y el
conocimiento se utilizaran de manera habitual como herramientas integradas para el

desarrollo del curriculo.

4.2. Orientaciones metodoldgicas generales de la materia de plastica



La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la
ESO, recogidos en el Decreto 111/2016, de 14 de junio, permite gestionar los
recursos metodolégicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del
alumnado, proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo, basado en la
construccion de esquemas sobre conocimientos y practicas previas. La
consolidacion de las estrategias, habilidades y conocimientos adquiridos en esta
primera etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y logro de los
objetivos de cara a los propios del segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia
planificada y continua a lo largo de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer
de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la experimentacion, la reflexion y la
interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello
sera necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del
alumnado, tanto a través de la estimulacion hacia la creacion de imagenes propias
como de la motivacidén hacia el andlisis y la interpretacién de diversos lenguajes
artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacion sera el desarrollo de
proyectos de creacién plastica o audiovisual, de manera individual o colectiva, con el
fin de potenciar la capacidad para indagar, experimentar, imaginar, planificar y
realizar las producciones propias. El proceso proyectual, desde la fase de
exploracion hasta la realizacion del producto final, requiere de organizacion, método
y esfuerzo, destrezas que contribuyen a alcanzar los objetivos y el desarrollo de las
competencias asociados a esta materia. El punto de partida en este proceso podria
ser la realizacion de una propuesta inicial de elaboracion de proyecto por parte del
profesorado, un debate posterior con el alumnado sobre la misma y posibles
alternativas, y finalmente la eleccion del proyecto a realizar. En una siguiente fase,
el profesorado puede facilitar al alumnado recursos y materiales y ayudarle en la
busqueda de la informacidén y documentacion necesaria para el desarrollo del
trabajo, prestando ayuda y apoyo al alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitara que el alumnado realice proyectos tanto individuales como
colectivos fomentando el trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de
comunicacion empaticos y eficaces.

De otro lado, se posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y
procedimentales propios de la expresion artistica, visual y audiovisual,
seleccionando aquellos que sean mas afines a su vivencias, inquietudes y
habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de
los tradicionales, recursos actuales como los asociados a las culturas urbanas,
especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o los que nos
proporcionan las herramientas informaticas y las nuevas tecnologias.



Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticién trascienda
el espacio del aula y el propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a
museos, talleres, platos, estudios de grabacion, etc.

Por ultimo, la coordinacion de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento
propiciara la consecucion de los objetivos de la etapa, otorgando un sentido
globalizador a la materia. Esta conexidn con otras disciplinas favorecera por ejemplo
la redaccion y analisis de textos, la ampliacion de conocimientos de fisica y
matematicas o la profundizacion en los acontecimientos relevantes de la Historia.

4.3 Estrategias metodolégicas en el aula.

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la
ESO permite gestionar los recursos metodolégicos de manera que se adecuen a la
edad y madurez del alumnado, proporcionando las pautas para un aprendizaje
significativo, basado en la construccion de esquemas sobre conocimientos y
practicas previas. La consolidacion de las estrategias, habilidades y conocimientos
adquiridos en esta primera etapa garantiza el progreso adecuado de las
competencias y logro de los objetivos de cara a los propios del segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia
planificada y continua a lo largo de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer
de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la experimentacion, la reflexion y la
interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello
sera necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del
alumnado, tanto a través de la estimulacion hacia la creacién de imagenes propias
como de la motivacion hacia el analisis y la interpretacidn de diversos lenguajes
artisticos, visuales y audiovisuales.

Una de las lineas principales de actuacion sera el desarrollo de proyectos de
creacion plastica o audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de
potenciar la capacidad para indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar las
producciones propias. el proceso proyectual, desde la fase de exploracion

hasta la realizacion del producto final, requiere de organizacién, método y esfuerzo,
destrezas que contribuyen a alcanzar los objetivos y el desarrollo de las
competencias asociados a esta materia. el punto de partida en este proceso podria
ser la realizacion de una propuesta inicial de elaboracion de proyecto por parte del
profesorado, un debate posterior con el alumnado sobre la misma y posibles
alternativas, y finalmente la eleccion del proyecto a realizar. en una siguiente fase, el
profesorado puede facilitar al alumnado recursos y materiales y ayudarle en la
busqueda de la informacion y documentacion necesaria para el desarrollo del
trabajo, prestando ayuda y apoyo al alumnado cuando este la requiera.



Asimismo, se facilitara que el alumnado realice proyectos tanto individuales como
colectivos fomentando el trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de
comunicacion empaticos y eficaces de otro lado, se posibilitara que el alumnado
emplee los medios técnicos y procedimentales propios de la expresion artistica,
visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a su vivencias,
inquietudes y habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo,
ademas de los tradicionales, recursos actuales como los asociados a las culturas
urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o los que nos
proporcionan las herramientas informaticas y las nuevas tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda
el espacio del aula y el propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a
museos, talleres, platos, estudios de grabacion, etc. Por ultimo, la coordinacion de
proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la consecucién de
los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. esta
conexidn con otras disciplinas favorecera por ejemplo la redaccion y analisis de
textos, la ampliacion de conocimientos de fisica y matematicas o la profundizacion
en los acontecimientos relevantes de la Historia.

Asi pues, dentro del aula se desarrollaran las siguientes estrategias metodolégicas:

-Presentacién del tema y experiencias. A partir de una imagen o un comentario
inicial, se plantea el tema en su contexto, dejando ver el interés por su estudio. Las
experiencias previas tratan de situar al alumnado frente a una serie de fenbmenos
plasticos y visuales de su entorno, a los que se tiene que dar una respuesta que
proceda de sus propias intuiciones o de conocimientos adquiridos previamente.

-Construccién del bloque de contenido tedrico correspondiente a la Unidad
Didactica, que puede consistir en una estructura conceptual, en una descripcion de
los hechos, en la narracidn de una secuencia procedimental, etc. Exposicidén de los
conceptos, de una forma clara y sistematica, acudiendo a sencillas experiencias que
llevan a la comprension e integracion del concepto en los propios conocimientos. En
el desarrollo del tema el alumnado podra llegar a los conceptos por dos caminos:
uno el de la exposicidn discursiva de la teoria y otro el que corresponde a la
observacion de imagenes y el comentario que cada una de ellas suscita.

-Realizacion de actividades directamente conectadas con el tema que suponen una
ejercitacion de los conceptos tratados o una aplicacion directa, teniendo presente
gue cada actividad supone un tiempo previo para dominar la técnica adjunta a ella, y
conocer las posibilidades de los materiales a utilizar. Debemos partir del hecho de
que mientras los alumnos y alumnas no dominen la técnica propuesta, es imposible
exigir unos resultados planificados.



-Impulsar todo tipo de iniciativas aportadas por los alumnos y alumnas, de cara a
incentivar soluciones originales y variadas en las realizaciones plasticas. Con el
avance del curso y de los conocimientos se pueden plantear actividades cada vez
mas largas y arriesgadas que exijan cada vez soluciones mas propias e
individuales. Las actividades de larga duracion permiten dominar la técnicas
propuestas y al mismo tiempo la correccién de planteamientos erroneos.

5. UNIDADES DIDACTICAS

UD 1. LENGUAJE PLASTICO

CONTENIDOS

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la
expresion grafico-plastica. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
Creatividad y subjetividad. Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de
movimiento y ritmo. El color en la composicion. Simbologia y psicologia del color.
Texturas. Técnicas de expresion grafico plasticas. Materiales y soportes. Concepto
de volumen. Comprensidn y construccion de formas tridimensionales.

CR.EVAL.
1.1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que
evidencien las distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual,
desarrollando la creatividad y expresandola, preferentemente, con la
subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los codigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer sus
posibilidades

CC - (CSC, SIEP, CEC, CMCT, CAA..)

INSTR. EV. - (P.E, T.P, OD)
P.I

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos
elementos del lenguaje plastico y visual de comunicacion.

CR.EVAL.
1.2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes
técnicas , tanto analégicas como digitales, valorando el esfuerzo de
superacion que supone el proceso creativo.

INSTR.EV.-P.E, T.P,OD

P-I

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
2.1. Aplica las leyes de la composicion, creando esquemas de movimientos y
ritmos, empleando los materiales y las técnicas con precision.



2.2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen.
2.3. Cambia el significado de una imagen por medio del color.

. UD2. COMPOSICION Y PROYECTACION

CONTENIDOS

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la
expresion grafico-plastica. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
Creatividad y subjetividad. Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de
movimiento y ritmo. El color en la composicion. Simbologia y psicologia del color.
Texturas. Técnicas de expresion grafico plasticas. Materiales y soportes. Concepto
de volumen. Comprension y construccion de formas tridimensionales.

CR.EVAL.

1.3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos obijetivos prefijados y de la
autoevaluacion continua del proceso de realizacion.

1.4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la
creacion artistica.

CC - CAA, CSC, SIEP.

INSTR.EV - P.E, T.P, OD

P-1

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
3.1. Conoce y elige los materiales mas adecuados para la realizacién de
proyectos artisticos.
3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idoneos para
representar y expresarse en relacion a los lenguajes grafico-plasticos,
mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto estado y lo aporta al
aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.
4.1. Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo aplica a la
produccion de proyectos personales y de grupo.

UD 3. ESTILOS ARTISTICOS

CONTENIDOS
La imagen representativa y simbdlica: funcion sociocultural de la imagen en la
historia. Imagenes de diferentes periodos artisticos. Signos convencionales
presentes en el entorno: imagenes corporativas, sefales e iconos. Conocimiento y
valoracion del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.



CR.EVAL
1.5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y disfrute
individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte.

CC - CCL, CSC, CEC

INSTR.EV - P.E, T.P, OD

P-1

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacion de una
obra artistica; analiza los soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas que
constituyen la imagen, asi como los elementos compositivos de la misma.
5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las situa en el
periodo al que pertenecen

UD.4 GEOMETRIA
CONTENIDOS

Formas planas. Poligonos. Estructura de la forma. Construccion de formas
poligonales. Composiciones decorativas. Transformaciones formales. Aplicaciones
en el diseno grafico. Aplicaciones en el disefio. Proporcion y escalas.
Transformaciones geométricas.

Redes modulares. Composiciones en el plano. Recursos de las tecnologias de la
informacioén y comunicacion: aplicacion a los disefios geométricos y representacion
de volumenes. Valoracién de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la
elaboracion de los trazados técnicos. Utilizacion de los recursos digitales de los
centros educativos andaluces.

CR.EVAL.

2.1. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas
creando composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos,
utilizando con precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.

CC - CMCT, CSC, CEC



INSTR.EV - P.E, T.P,OD

P-l

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos
utilizando con precision los materiales de Dibujo Técnico.

1.3. Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces.

1.4. Resuelve y analiza problemas de configuracion de formas geométricas
planas y los aplica a la creacion de disefios personales

CR.EVAL.

2.3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir
trazados geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de
representacion.

CC - CMCT, CD, SIEP.
INSTR.EV - P.E, T.P, OD
ESTANDARES DE APRENDIZAJE

3.1. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion para la
creacion de disefios geométricos sencillos

UD 5. DISENO Y PUBLICIDAD

CONTENIDOS
Imagenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del
disefio y la publicidad. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion.
Movimientos en el plano y creacion de submddulos. Formas modulares.
Exploracidn de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales. El
disefio ornamental en construcciones de origen nazari.
Diseno grafico de imagen: imagen corporativa. Tipografia. Disefio del envase.
La sefalética. Diseno industrial: Caracteristicas del producto. Proceso de
fabricacion. Ergonomia y funcionalidad. Herramientas informaticas para el
disefio. Tipos de programas: retoque fotografico, graficos vectoriales,
representacion en 2D y 3D. Procesos creativos en el disefo: proyecto
técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta. Desarrollo de una actitud
critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana. El
lenguaje del diseiio. Conocimiento de los elementos basicos para poder
entender lo que quiere comunicar.
CR.EVAL.
3.1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su
entorno cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales y apreciando el proceso de creacion artistica, tanto en
obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas
fases.



CC - CSC, SIEP, CEC.
INSTR.EV - P.E, T.P, OD
P-1
ESTANDARES DE APRENDIZAJE
1.1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacion visual.

1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente
estética y de funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje visual y
verbal.

CR.EVAL.
3.2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del
lenguaje visual
3.3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades
técnicas y expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las
diferentes areas, valorando el trabajo en equipo para la creacion de
ideas originales..

CC - CAA, SIEP, CD, SIEP,

INSTR.EV - P.E, T.P, OD

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcién de la familia o
rama del Disefo.
3.1. Realiza distintos tipos de disefio Y composiciones modulares
utilizando las formas geométricas basicas, estudiando la organizacion
del plano y del espacio.



3.2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacion de la imagen
corporativa de una empresa.

3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las
diferentes areas del disefio, valorando el trabajo organizado y
secuenciado en la realizacion de todo proyecto, asi como la exactitud,
el orden y la limpieza en las representaciones graficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion
para llevar a cabo sus propios proyectos artisticos de disefo.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de proyectos
artisticos respetando las realizadas por companeros.

UD 6. LENGUAJE AUDIOVISUAL, FOTOGRAFIA Y PUBLICIDAD
CONTENIDOS

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y televisién. Recursos formales,
lingUisticos y persuasivos. Principales elementos del lenguaje audiovisual.
Finalidades. La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, televisién y
publicidad.

La fotografia: inicios y evolucion. La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte.
El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje cinematografico. Cine de
animacion. Analisis. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion , creacion y
recursos. Recursos audiovisuales, informaticos y otras tecnologias para la busqueda
y creacion de imagenes plasticas. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad
subliminal.

CR.EVAL.

4.1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo
correctamente los pasos necesarios para la produccion de un mensaje
audiovisual y valorando la labor de equipo.

CC - CCL, CSC, SIEP.

INSTR.EV - P.E, T.P, OD

P-1

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas
cinematograficas valorando sus factores expresivos.

1.2. Realiza un storyboard a modo de guidn para la secuencia de una
pelicula.



4.2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y
sus finalidades.

CR.EVAL.

Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances tecnoldgicos
vinculados a estos lenguajes.

CC - CD, SIEP

INSTR.EV - P.E, T.P, OD

P-1

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
3.1. Elabora imagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por
ordenador.
3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del
lenguaje grafico-plastico.
3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacion, un proyecto
personal. los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual, social o
racial.

CR.EVAL.

Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando

CC-CCL, CSsC
INSTR.EV - P.E, T.P, OD
P-I

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
4.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el
conocimiento de los elementos que los componen.



6. EVALUACION

La evaluacion es una actividad imprescindible en las tareas docentes. Toda accién
educativa debe ir acompanada de un proceso que valore e introduzca propuestas de
mejora y que guie e informe a los participantes (profesorado, alumnado...) sobre el
desarrollo de los procesos educativos y de sus posibles modificaciones, para
conseguir con éxito los objetivos que se proponen.

La evaluacion propuesta en la presente Programacion Didactica se identifica con las
siguientes caracteristicas:

- Debe ser continua. La evaluacién es un elemento inseparable del proceso
educativo. Esta inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje con el fin de
detectar las dificultades en el momento en que se producen, averiguar sus causasy,
en consecuencia, adaptar las actividades de ensefanza y aprendizaje.

- Debe ser integradora. El caracter integrador de la evaluacion en la Educacion
Secundaria Obligatoria exige tener en cuenta las capacidades generales
establecidas en los objetivos de la etapa, a través de las expresadas en los
objetivos de las distintas areas y materias. La evaluacion del aprendizaje de los
alumnos en esta etapa educativa sera, pues, continua e integradora, aunque
diferenciada segun las areas y materias del curriculo.

- Debe ser formativa, cualitativa y contextualizada. La evaluacion estara vinculada a
su entorno y a un proceso concreto de ensefanza y aprendizaje.

6.1 Evaluacion del alumnado
Los criterios de evaluacion, que se desarrollan a partir de los estandares de
aprendizaje, quedan recogidos en el punto 5, junto con los contenidos y las

competencias clave relacionadas.

6.2 Instrumentos de evaluacion



Para llevar a cabo el modelo de evaluacion continua vamos a utilizar diversos
instrumentos y procedimientos de recogida de informacion. Para recoger datos
podemos servirnos de diferentes procedimientos de evaluacion:

-La observacion directa.

-Cuaderno del profesor, diario de clase.

-Cuestionarios objetivos orales y escritos.

-Calificacién de los trabajos presentados a lo largo del curso mediante rubricas.
6.3. Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion vienen precedidos de los estandares de aprendizaje que
se desarrollaran a través de los instrumentos de evaluacion, todos los estandares de
aprendizaje tendran la misma ponderacion, ya que se consideran todos
indispensables para la consecucion positiva de la materia. Dichos estandares de
aprendizaje se calificaran mediante trabajos obligatorios realizados en el tiempo de
clase y pruebas escritas, por lo que dicha agrupacién supondra que los trabajos
realizados en clase sea el 100%. de la nota. Dentro de los trabajos realizados en
clase se ponderara la actitud, habilidades y consecucion de los aprendizajes
definidos por los estandares a través de rubricas.

6.4 Criterios de calificaciéon en la prueba extraordinaria de Septiembre

La prueba extraordinaria de Septiembre constara de la entrega de trabajos
pendientes. El examen versara sobre los estandares de aprendizaje que deben ser
adquiridos en la materia de Ed. Plastica, para la superacion de la prueba
extraordinaria de Septiembre el alumnado debera entregar los trabajos
correspondientes a los estandares no superados.

El trabajo se entiende como parte imprescindible de la evaluacién, englobando los
temas tratados a lo largo del curso, entendemos que dicho trabajo supone una parte
practica que es imprescindible para la superacion de los contenidos minimos, sin la
entrega de dicho trabajo la evaluacidn sera negativa, ya que no se conseguiran
desarrollar ciertos estandares de aprendizaje.

7.RECURSOS Y MATERIALES



Para que el proceso de aprendizaje se desarrolle de la manera mas satisfactoria
posible y cumpla con los principios de calidad de la educacion, esta materia se
ejecutara dentro de un aula especifica para EPV y, en funcion de las posibilidades
economicas del departamento y del material existente inventariado, se utilizaran los
siguientes recursos: Proyector de diapositivas, Cafon proyector, Ordenadores de
alumnos (utilizacion de algunas de las aulas TIC existentes), Impresora/
Escaner/Copiadora, Torculo, Libros técnicos de consulta sobre dibujo y pintura,
Libros de texto, Horno ceramico.

El alumno/a debera venir provisto con regularidad del material requerido ya que sin
él no se podra seguir con normalidad el desarrollo de los temas, por lo tanto este
aspecto se tendra en cuenta en el apartado de evaluaciéon. En casos puntuales o
actividades especiales, los materiales seran aportados por el departamento.

Creemos importante realizar la exposicién de contenidos apoyandonos,
preferentemente, en imagenes. Siempre que sea posible, llevaremos el aprendizaje
fuera del aula con fines artisticos o visitas a exposiciones y lugares de interés
cultural.

Por otra parte, hay que sefialar como material propio de ser utilizado las visitas o
entradas a webs y blogs especializados en la materia. Se podran tomar algunos
recursos como base de conocimiento y para la realizacion de actividades, a la vez
que se le facilita al alumnado una orientacion donde poder recoger y recopilar en
internet informacién util para una mejor asimilacion de los contenidos de las
diferentes unidades didacticas. Son muchas las paginas existentes en la red que
pueden considerarse adecuadas para estos fines. De ellas, cabe citar por
interesantes las siguientes:

- www.chice.es: La pagina del Centro Nacional de Informacion y Comunicacién

Educativa mantiene este recurso multimedia con contenidos y actividades
relacionados con el curriculo de la EPV en la Educacion Secundaria.

www.educacionplastica.net: Web en la que se pueden encontrar explicaciones
interactivas, ejercicios practicos, recursos para el aula, programas y enlaces. Trata
contenidos tales como vision y percepcion, estructuras modulares, trazados
geomeétricos, color, volumen y perspectiva.

- Enciclopedia interactiva de la percepcion visual: Recurso que presenta de forma
amena y atractiva los fenédmenos de la percepcion visual. Contiene ejercicios sobre

la percepcion del ojo, del color, del movimiento o de la tercera dimension. La pagina
tiene en cuenta la accesibilidad de personas con discapacidades



visuales al incorporar audio.

www.blog.educastur.es: Ofrece recursos para las TICs en Plastica.
- Taller de plastica: Web realizada por Néstor Alonso para el Colegio de la Canal

(Luanco). De manera atractiva se presentan diferentes actividades y experiencias
realizadas con los alumnos de este centro utilizando las TICs.

www.artenlaces.com: Biblioteca virtual de ensefianza artistica. Angeles Saura retine
un amplio directorio de enlaces relacionados con la ensefianza artistica:
asignaturas, profesorado, museos, patrimonio, fundaciones, exposiciones, libros,
etc. La autora también cuenta con un blog donde expone sus experiencias como
profesora de educacion artistica.

- Web de Rafa Quintero: Este profesor de Dibujo ha elaborado una pagina muy

interesante con abundante informacion, recursos para sus clases y enlaces
relacionados con el Dibujo y la Plastica y Visual. Ha afiadido también un aula virtual
basada en Moodle.

- Departamento de Plastica IES Infanta: Web con imagenes e informacién
interesante sobre los estudios que imparte el departamento en la ESO.

- La composicion visual en la pintura: Web elaborada por Javier Martin Arrillaga que
propone el analisis de la obra de arte a través de sus elementos puramente
visuales.

8. ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA

Este apartado, en consonancia con la importancia en la adquisicion de la
competencia linguistica y como apartado intimamente ligado a los contenidos
transversales, ve incluida su insercion en la programacion de manera obligada. En
sintesis se trata de ofrecer una serie de estrategias de animacion a la lectura desde
el marco de la Educacién Plastica y Visual. Tales estrategias quedan formuladas
desde las siguientes actividades:

P actividades referidas a los contenidos desarrollados en cada unidad didactica.
* E textos recomendados, contestar a cuestionarios diversos, busqueda de

informacion y documentacion en torno al estudio de conceptos relacionados con los
diferentes estilos y tendencias de las artes visuales, etc.



* M el desarrollo de algunos de los contenidos estudiados (manuales, libros de texto,
enciclopedias).

Por otro lado, el Plan de Lectura y Biblioteca que se desarrolla en el centro
proporciona una excelente estrategia y se contempla como un valioso instrumento
para que el alumnado potencie su acercamiento al mundo de los libros y a la lectura.

Para que las estrategias de animacion a la lectura ofrezcan un resultado 6ptimo y
adecuado, debe primar el sentido comun a la hora de planificarlas. De poco sirve
hacer recomendaciones bibliograficas sobre temas especificamente técnicos o muy
densos, ya que se corre el riesgo de que fracase nuestra iniciativa y, ademas,
podemos llegar a causar con ello un rechazo que en el futuro sea dificil de corregir.

Teniendo en cuenta la edad del alumnado de los diferentes cursos, que se
encuentra entre la pubertad o pre-adolescencia y la adolescencia, se hace
aconsejable elegir, en funcién de cada individuo, lecturas asimilables, que les
ayuden a crecer y a formarse, y que potencien la creatividad.

No cabe olvidar el papel tan decisivo e importante que tienen las familias a la hora
de que sus hijos e hijas adquieran una competencia linguistica adecuada y de que
desarrollen un gusto por el conocimiento y la lectura. Por tanto, los padres y madres
han de contribuir en el entorno familiar a fomentar dicho aspecto para que, en
combinacidn con las estrategias de animacion a la lectura que se sigan y se
programen en el centro educativo, se alcancen los objetivos planteados y el
alumnado fortalezca su capacidad de entendimiento y razonamiento.

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

La programacion de salidas o actividades extraescolares constituyen una muy
importante herramienta para la asimilacidon de los contenidos estudiados y para la
adquisicion de las competencias basicas. Se trata, por tanto, de establecer una
manera practica y diferente de trabajar contenidos y competencias.

Al programar una actividad extraescolar habra que tener en cuenta las destrezas o
subcompetencias que se trabajaran durante la misma para poder incluirla en el
informe o memoria de la actividad y, en cualquier caso, utilizarla como método de
evaluacion del alumnado.

Si bien las actividades quedan por determinar, conforme el curso y las actividades
puedan ser realizadas o0 no, no obstante se plantean las siguientes:



Estas actividades vendran precedidas y seguidas de sesiones de trabajo en el aula
que sirvan de preambulo y predispongan al alumnado hacia las mismas, en primer
lugar, y que contribuyan a la asimilacion de las experiencias tomadas y adquiridas,
en el segundo.

10. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Con esta finalidad se aplica una metodologia abierta y flexible, se plantean tareas
de menor a mayor complejidad, se realizan trabajos en grupo, a veces se hacen
tareas guiadas y otras son mas libres para que desarrollen la creatividad o reflejen
Sus propios intereses de una manera espontanea.

Especial atencion merece las actividades encaminadas a cubrir los diferentes
niveles de asimilacion y aprendizaje del alumnado. Se tiene que tener en cuenta los
distintos niveles de exigencia y dificultad para cada alumno o alumna en el
desarrollo de los contenidos; esto nos llevara a plantear actividades de refuerzo o
recuperacion, y de ampliacién o profundizacién, que igualen las necesidades
educativas del grupo.

Actividades de refuerzo o recuperacion:

Destinadas a aquellos alumnos/as cuya adquisicion de conceptos o procedimientos
no alcance el nivel minimo, estas actividades incidiran en aquellos aspectos que no
hayan sido asimilados en el nivel deseable, procurando que, sin ser repetitivas en su
formulacion mejoren la comprension de los aspectos que el alumno no alcanzé.

Actividades de profundizacién o ampliacién:

Recomendadas para el alumnado que habiendo desarrollado antes las capacidades
requeridas, requiera nuevos retos de aprendizaje con mayor grado de dificultad. Se
plantearan sobre la marcha y adaptandolas a las caracteristicas personales de cada
alumno/a.

Se desarrollan también acciones encaminadas a atender las necesidades del
alumnado repetidor, del alumnado con materias pendientes y del alumnado con
adaptaciones curriculares o necesidades educativas especiales.

11.1 Adaptaciones curriculares

Adaptaciones curriculares no significativas.



Las adaptaciones curriculares no significativas iran dirigidas al alumnado que
presente desfase en su nivel de competencia curricular respecto del grupo en el que
esta escolarizado, por presentar dificultades graves de aprendizaje o de acceso al
curriculo asociadas a discapacidad o trastornos graves de conducta, por
encontrarse en situacion social desfavorecida o por haberse incorporado
tardiamente al sistema educativo, dichos desfases seran analizados con el
orientador, asi como con la realizacion de las pruebas iniciales al inicio de un nuevo
curso escolar.

Desde el Dto. de Dibujo se intenta que el alumnado realice las mismas actividades
practicas adaptando el proceso de calificacion al proceso de realizacion curricular
del alumno en cuanto a las actividades se refiere. Con respecto a la parte de
contenidos, se plantean unas series de preguntas/respuestas con relacion al
desarrollo de la parte tedrica de la materia, donde el alumno podra ir adquiriendo la
base para el posterior desarrollo de las competencias basicas y los contenidos
minimos que debe adquirir cualquier alumno para la promocién de la materia.

Adaptaciones curriculares significativas.

Las adaptaciones curriculares significativas iran dirigidas al alumnado con
necesidades educativas especiales, a fin de facilitar la accesibilidad de los mismos
al curriculo. Las adaptaciones curriculares significativas se realizaran de forma
conjunta con el profesor de apoyo, adaptando la materia al nivel curricular del
alumno.

11.2 Recuperacion de materias pendientes

La recuperacion de materias pendientes tendran como objetivo el alcanzar los
estandares de aprendizajes de la materia de Educacion Plastica, recogidos Orden
de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Para la recuperacion de las materias pendientes el alumno debera entregar una
serie de ejercicios practicos trimestralmente, relacionados con los estandares de
aprendizaje que deben superar y realizar una prueba escrita en la que se
desarrollan los estandares que el alumnado debe adquirir. Para posibles dudas, los
alumnos podran realizar sesiones de refuerzo los lunes y jueves en horario de
recreo, en la biblioteca.

Los ejercicios practicos constaran de una serie de fichas, que se podran encontrar
en la conserjeria del centro. Estos trabajos seran entregados cada trimestre en la
fecha correspondiente.



* Entrega 1° Trimestre: Diciembre (Aula de Plastica a lo largo de todo el mes) °
Entrega 2° Trimestre: Marzo (Aula de Plastica a lo largo de todo el mes)  Entrega 3°
Trimestre y Examen: Mayo, a concretar fecha y hora (Aula de Plastica)

Si el alumno tuviese alguna duda sobre la realizacién de alguno de los trabajos
puede ponerse en contacto con la profesora y se realizaran tutorias personalizadas
siempre que el alumno lo demande los Miércoles y Viernes en la hora del recreo en
la Biblioteca del centro.

Para superar la materia los alumnos deben adquirir los estandares de aprendizaje
de la materia en su nivel correspondiente.

11. ELEMENTOS TRANSVERSALES

De acuerdo con lo establecido en el articulo 6 del decreto 111/2016, de 14 de junio,
y sin perjuicio de su tratamiento especifico en las materias de la educacion
Secundaria Obligatoria que se vinculan directamente con los aspectos detallados a
continuacion, el curriculo incluird de manera transversal los siguientes elementos:

a) el respeto al estado de derecho y a los derechos y libertades fundamentales
recogidos en la Constitucion espafiola y en el estatuto de Autonomia para
Andalucia.

b) el desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el
ejercicio de la participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico y la democracia.

c) La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como
elementos necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la
prevencion de situaciones de acoso escolar, discriminacién o maltrato, la promocién
del bienestar, de la seguridad y de la proteccidn de todos los miembros de la
comunidad educativa.

d) el fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la
igualdad real y efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la
contribucion de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento
acumulado por la humanidad, el analisis de las causas, situaciones y posibles
soluciones a las desigualdades por razén de sexo, el respeto a la orientacion y a la
identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y
de los estereotipos de género, la prevencién de la violencia de género y el rechazo a
la explotacién y abuso sexual.



e) el fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios
de igualdad de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi como
la prevencion de la violencia contra las personas con discapacidad.

f) el fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia
intercultural, el conocimiento de la contribucidn de las diferentes sociedades,
civilizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia
y la cultura del pueblo gitano, la educacion para la cultura de paz, el respeto a la
libertad de conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo, el
conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria democratica
vinculados principalmente con hechos que forman parte de la historia de Andalucia,
y el rechazo y la prevencion de la violencia terrorista y de cualquier otra forma de
violencia, racismo o xenofobia.

g) el desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la
capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del
didlogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencién de las situaciones de
riesgo derivadas de su utilizacién inadecuada, su aportacion a la ensefanza, al
aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la
informacién en conocimiento.

i) La promocion de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la
prudencia y la prevencion de los accidentes de trafico. Asimismo se trataran temas
relativos a la proteccion ante emergencias y catastrofes.

j) La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de
los habitos de vida saludable, la utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio y
el fomento de la dieta equilibrada y de la alimentacion saludable para el bienestar
individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educacion para el
consumo Y la salud laboral.

k) La adquisiciéon de competencias para la actuacion en el ambito econémico y para
la creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al
crecimiento econdmico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y
utilidad social, la formacion de una conciencia ciudadana que favorezca el
cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el fraude,
como formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con
los principios de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento
del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.



[) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas
en un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el
mundo, la emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi
como los principios basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y
las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el
calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucion activa
en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno como elemento
determinante de la calidad de vida.

12. BIBLIOGRAFIA DEL DEPARTAMENTO

En cuanto a la bibliografia de departamento, se contara con todo el material
bibliografico inventariado hasta la fecha (manuales, libros de texto, tratados de arte
y pintura, enciclopedias, etc.), y se intentara, en la medida de las posibilidades del
mismo, ampliar y renovar el numero de volumenes, dedicando una parte importante

de la dotacion econdmica anual para nuevas adquisiciones.

Entre las referencias que pueden considerarse dentro de la bolsa para posibles
nuevas adquisiciones pueden tenerse en cuenta las siguientes:

*LBERTSJLSM
* ARNHEIMR PV EE S M 1992.

* BELLIDO M José y GALLARDO, Pedro Pablo: El color y técnicas de impresién en
la escuela. CEP Algeciras, 1991.

*BERGERGREGG
comunicacion.Barcelona, 1972.
*ENNINIEE KM

* DOERNER M x: Los Materiales de Pintura y su Empleo en el Arte. Ed. Reverté
S.A. Barcelona, 1991.

« EDW RDS B E Urano. Barcelona, 1994.
*GWYNNKPEBM

* IS N,Ferit:Asis hace un Collage.Parramén Ediciones.Barcelona,1985.



* LAMBERT S E D T U U percepcién del dibujo. Ed. Blume. Madrid, 1985.

*MLTESELTE M « MAYER,R.:Materiales Y Técnicas Del Arte.Ed.Herman
Blume.Madrid,1985.

* MIDGLEY B G E M ceramica.Técnicas y materiales. Ed. Blume. Madrid, 1982.
« PARRAMONJMOPEB
« PARR MON J M asi se al pinta Pastel.Parramén Ediciones.Barcelona.

* RN ILL B P E Barcelona, 1985.

« SNZ J E E M+ SMITH,Ray:IntroducciénalOleo.Ed.Blume.Madrid.
SMITH,R.:Introduccién Acrilico.Ed.Blume.Madrid. * SMITH,R.:Introduccion a la
Acuarela.Ed.Blume.Madrid.

WESHERHGGB
13.2.2. Creatividad:

* TNEIBRJL lodela Creatividad.Ministerio de Educacién y Deportes,
Subdireccion general.Madrid, 2001.

* B RRON F P E E Barcelona, 1979.

*BEUDOTLENM

* BRITT IN W D capacidad creadora.Ed.Kapelusz.Buenos Aires.
*HUHRDPEENM

* DEL TORRE S Q Ed. Sartesa. Barcelona.

* DE L TORRE S E R para desarrollar la creatividad. Ed. Narcea. Madrid.
«Di ZL E P Py metodolégicas. Ed. Narcea. Madrid.

* HEINELT G M -alumnoscreativos.Ed.Kapelusz.Buenos Aires.

« LOWENFELD V. y LAMBERT, R.: Desarrollo de la capacidad creadora. Ed.
Kapelusz. Buenos Aires.

* SOLER FIERREZ E EM

13.2.3. Disefio e Imagen:



*PRIIRGRIMNTILLL ED T Madrid, 1987.

* BARNICOAT,J.:LosCarteles.Suhistoriaylenguaje.Ed.GustavoGili.Barcelona.
*BRONIDDAGEFB

*BOUZFPISM

*DLLY T G n Ed. Blume. Madrid, 1992.

*DUBOISPEEPIB

« HUESOMONTONLLER#A

+JONESHMAGGB

« SAN HEZGUZMAN J R Breve Historia De La Publicidad.Piramide.Madrid.
« STUE E E fi D E Alianza. Madrid, 1992.

*VWLESB7

* WONG W F i D E . Gustavo Gili. Barcelona, 1992.

13.2.4. Dibujo Técnico: « ENOR M UNE D Técnico. Tomo Ill. Normas

fundamentales. Madrid, 1997. « CARRERAS SOTO,T.:Perspectiva
Lineal.Sevilla,1987.

« GONZALEZ MONS LVE M P LEN | CORTES J G ometria Descriptiva. Dibujo
Técnico Il. Sevilla, 1988.

« GONZALEZ MONS LVE M P LEN | ORTES J N Industrial. Sevilla.
« GONZALEZ MONS LVE M P LEN | ORTES J T G Dibujo Técnico I. Sevilla, 1989.

« RODRIGUEZ DE BAJO, F.J.: Geometria Descriptiva. Tomo |. Sistema Diédrico.
San Sebastian, 1992.

« RODRIGUEZ DEB JO F J G D T Il S Planos Acotados.San Sebastian, 1993.
« RODRIGUEZ DE B JO F J G D T Il S a Axonométrico. Alcoy, 1964.
« RODRIGUEZ DE B JO F J G D T IV P Caballera. San Sebastian, 1991.

« RODRIGUEZ DEB JOF JG DTV S Cénico. San Sebastian, 1992.



« RODRIGUEZ DE B JO F J y ALVAREZ BENGOA, V.: Curso de dibujo técnico y
croquizacion. San Sebastian, 1992.

« RODRIGUEZ DE B JO F J ALV REZ BENGO V D T S Sebastian, 1984.

« RODRIGUEZDEBJOFJGLRRGSTIBIRN Dibujo Industrial. San Sebastian,
1993.

13. SECUENCIACION DE CONTENIDOS

UNIDADES 1y 2 MESES SEPTIEMBRE- OCT 2 NOV-DIC

UNIDADES 3y4 MESES ENERO-FEBRERO 4 MARZO

UNIDADES 5y 6 MESES ABRIL-MAYO 6 JUNIO
RUBRICA NOTAS
Para la parte proporcional de la calificacion final y la calificacién orientativa de cada
uno de los trimestres se tendran en cuenta las calificaciones de las distintas
actividades realizadas. Estas calificaciones se corresponderan con la siguiente
nomenclatura:
MB: cuando la actividad, ademas de estar realizada con correccion, esta realizada
con creatividad estética, habilidad grafica y correccion en el trazado, limpieza,
presentacion.
B1: cuando la actividad, ademas de estar realizada con correccion, esta realizada
con creatividad estética, habilidad grafica y/o correccion en el trazado, limpieza,

presentacion.

B: cuando las actividades estan realizadas con correccién y se corresponden con
los objetivos y competencias a desarrollar.

B|: cuando la actividad esta realizada pero no se ajusta a los objetivos ni a las
competencias a desarrollar.

R: cuando la actividad no se ajusta a los objetivos ni a las competencias a
desarrollar, ademas de carecer de habilidad grafica.



M: cuando la actividad no se ajusta a los objetivos ni a las competencias a
desarrollar, ademas de carecer de habilidad grafica, correcta presentacion y
limpieza y uso indebido de los materiales utilizados.

Resumiendo, el alumnado sera calificado atendiendo a los siguientes aspectos:

El 50% de la nota correspondera a la correcta resolucion de ejercicios practicos
referentes a los contenidos del tema, originalidad y creatividad aplicada para la
resolucion de ejercicios. En cuanto a las formas de expresion realizadas a través de
las propuestas de actividades, se abre toda una gama de posibilidades donde se
estimula especialmente la imaginacién, la creatividad y el goce estético. De esta
manera se procurara que cada alumno y alumna utilicen los cauces expresivos que
le resulten mas naturales.

50% restante de la nota sera para el interés mostrado por los alumnos, asi como por
el respeto por los materiales, por los compafieros y al profesor, asi como su
disposicion al trabajo en clase, material de trabajo, tomar apuntes, etc.



